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Spostovani,

Zakaj je Kitajska vse bolj pomembna gospodarska velesila? Eden od razlogov je tudi enotna pisava,
ki jo uporablja ve¢ kot milijarda ljudi. Ceprav imajo Kitajci enake probleme z naregji kot Slovenci,
se lahko nemoteno pisno sporazumevajo.

Dokler Evropa ne bo dobila enotnega pisnega (lahko slikovnega) jezika, bo neizogibno pocasi
zaostajala. Ena moznost je uporaba esperanta in dokler ne bo boljse resitve, bi ga kazalo uporabljati.
V reviji to delamo z objavo nagradne logi¢ne naloge v tem jeziku.

Pred vami je prva stevilka 29. letnika revije Logika in razvedrilna matematika. Spet bi vas radi
opozorili na starejSe Stevilke revije, ki so zdaj dostopne na spletu, bodisi v celoti, bodisi le delno.
Do teh stevilk pridete prek povezave: http://www.logika.si/revija/vsebine.htm

Na spletni strani http://www.logika.si/ smo pripravili stiri sklope nalog, ki bodo lahko sluzile za
pripravo na tekmovanje iz logike (https://www.zotks.si/ ) in iz razvedrilne matematike
(https://www.dmfa.si/ ). Zavod za popularizacijo matematike Mathema je k uveljavljenima
tekmovanjema Matemcek in Logi¢na posast pripravil $e nekaj novih za vrtce in osnovne Sole. To
so Poliedrija, tekmovanje v sestavljanju poliedrov; mini in igrivi Matemcek, tekmovanji v
prostorski predstavljivosti s pripomocki; tekmovanji v razpoznavanju vzorcev ter tekmovanje iz
logike za vrtce. Na razpolago so tudi seminarji za vzgojitelje in ucitelje. Ve¢ o tem dobite na
naslovu (https://miss.mathema.si/).

Naloge iz revije so koristne za vsakdanje urjenje mozganov, ki tako kot telo potrebujejo nekaj
vsakdanje telovadbe, potrebujejo kakSno logi¢no nalogo za jutranji zagon nasih misli.

Na spletni strani logika.si boste nasli Se vrsto ¢lankov iz preteklih Stevilk revije, ki dajejo nekaj
teoreti¢nih izhodis¢ in definicij, povezanih z logiko, ter ve¢ zbirk tipi¢nih logi¢nih nalog.

Naredili smo tudi precej zgledov sklopa racunanje, kjer bomo objavljali naloge za utrjevanje
osnovnih vsebin matematike v osnovni in srednji Soli.

Hisa poliedrov Ze od 2009
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Barvni sudoku

V n x n kvadratkov moras vpisati zaCetna naravna Stevila od 1 do n tako, da bo v vsaki vrstici,
v vsakem stolpcu in v kvadratkih iste barve nastopalo vseh n Stevil.
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Latinski kvadrati

V n x n kvadratkov moras vpisati zacetne $tevilke 1, 2, 3, ... tako, da bo v vsaki vrstici, v
vsakem stolpcu nastopalo vseh n Stevilk.
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Sudoku s ¢rkami

V n x n kvadratkov moras vpisati zaCetna naravna Stevila od 1 do n tako, da bo v vsaki vrstici,
v vsakem stolpcu in v kvadratkih z isto ¢rko nastopalo vseh n Stevil.
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Futoshiki

V n x n kvadratkov mora$ vpisati zacetna naravna $tevila od 1 do n tako, da bo v vsaki vrstici

in v vsakem stolpcu nastopalo vseh n $tevil ter da bodo izpolnjene vse relacije.
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DolocCi razpored
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Gobelini

Kvadratke v razpredelnici moras pobarvati sivo tako, da bo zaporedje sivih pasov v vrstici
ustrezalo zaporedju Stevil na desni in da bo zaporedje sivih pasov v stolpcu ustrezalo
zaporedju Stevil pod njim.
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Krizne vsote

Naloga reSevalca je, da izpolni bele kvadratke s Stevkami od 1 do 9 tako, da je vsota Stevk v
zaporednih belih kvadratkih po vrsticah in stolpcih enaka Stevilu, ki je zapisano v rdecem
kvadratku na zacetku vrstice (stolpca) nad (pod) diagonalo. Pri tem pa morajo biti vse Stevke

vV posamezni vrstici (stolpcu) razli¢ne.
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Krizni produkti

Naloga resevalca je, da izpolni bele kvadratke s Stevkami od 2 do 9 tako, da bo zmnoZek Stevk
v zaporednih belih kvadratkih po vrsticah in stolpcih enak $tevilu, Ki je zapisano v sivem
kvadratku na za¢Jetku vrstice (stolpca) nad (pod) diagonalo. Pri tem pa morajo biti vse
Stevke v posamezni vrstici (stolpcu) razli¢ne.
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Labirint na kocki

Povezi to¢ki na kocki:
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Labirinti na enostavnih poliedrih

Povezi to¢ki na poliedru:
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Labirinti na robovih poliedra

V naslednjih nalogah moramo povezati dve oglis¢i poliedra, ki je podan z mrezo. Poiskati moramo
pot od oranzne do modre tocke. Iz ene tocke lahko gremo do druge tocke, ¢e je med njima debelejsa

Crta ali pa tocki predstavljata isto oglis¢e poliedra.

1.
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Labirinti na zemljevidih
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Labirint na zemljevidu
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Odstranjene kocke

Dan je kvader, ki sestoji iz kockic. Odstranimo vse kocke, ki so zaznamovane ¢rno od vrha do
dna, od leve do desne in od spredaj do zadaj. Koliko kock smo odstranili?

Lt >l
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Kocki doloc¢i mrezo

Vsaki kocki na desni dolo¢i mrezo na levi.
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Labirint v kvadru

Kvader sestoji iz vodoravnih slojev kockastih oddelkov (zgornji, srednji in spodnji sloj so dani od
leve proti desni). Odebeljene Crte preprecujejo prehajanje med sosednjima oddelkoma istega sloja.
Med oddelkom in oddelkom neposredno pod njim lahko prehajamo, ¢e in samo ¢e je prvi pobarvan
belo.

Pois¢i najkrajSo pot od oddelka z 1(smesko) do oddelka z A(srce)! Pot oznaci z zaporednimi
naravnimi Stevili. Prvi oddelek je Ze oznacen z 1, vsak naslednji sosednji oddelek (kocko) pa s
Stevilom, vec¢jim za 1.
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Labirinti na ploskvah

Podan je labirint na pravokotniku. Moramo poiskati pot od temnejse do svetlejSe pike. Prehod med
sosednimi kvadratki je mozen, ¢e med njima ni odebeljene ¢rte. Skica na levi pomenti, kako sta
nasprotni stranici pravokotnika povezani (miselno ju moramo zlepiti).
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Labirinti na projekcijah teles

Telo je projicirano v ravnino. Na projekciji je podan labirint, kjer odebeljene ¢rte preprecujejo
prehod iz projekcije mejne ploskve na projekcijo sosedne mejne ploskve.
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Labirinti na mrezi valja in stozca

1.

%
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Analiziraj pogoje nalog

Dobro definirana naloga je naloga, pri kateri so njeni pogoji potrebni in zadostni za njeno reSitev.
To pomeni, da noben pogoj ni odvec¢ in da ima naloga enoli¢no resitev. Pri zastavljeni nalogi imamo
lahko ve¢ mozZnosti:

Naloga nima resitve, pogoji so protislovni.

Naloga ima ve¢ reSitev, to je, pogoji niso zadostni (za enoli¢no resitev).

Naloga ima enoli¢no resitev, vendar pogoji niso potrebni (vsaj en pogoj bi lahko izpustili in bi
naloga Se vedno imela enoli¢no resitev).

Naloga ima enoli¢no resitev in pogoji so potrebni (neodvisni) in seveda zadostni. Naloga je dobro
definirana.

V naslednjih nalogah moramo ugotoviti, kako je s pogoji naloge.

Poiskati moramo imena A, B,C, ... likov, ki so oznaceni z 1, 2, 3, ..., e so izpolnjeni pogoji na
desni strani slike. Ugotoviti moramo tudi, ali so pogoji neodvisni.

@
O A

1. Lik B je trikotnik. [N
2.LikBjepodC. |R

1.Lik B je zelen. |R

@ @ 2.Lik A je pod B. |R

1. Lik A nirumen. R

2.Lik A jerumen ali jelik Boranzen. |R

@@ 1. Lik A ni rumen. N

2.Lik AjedesnoodB. |N
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1. Zelen (B)

Py

2.Nad (A, D)

Py

3. Kvadrat (D) v Zelen (A) |R

1. -Kvadrat (C) N
2.Nad (B, C) N
3.OranzZen (A) v Rumen (C) [N

1.Rumen (C) < Trikotnik (C)

2.Rumen (B) v Oranzen (C)

Py

3. Kvadrat (A) = Zelen (A)

1.Nad (A, B)

Py}

2. Kvadrat (C) = Trikotnik (A)

Py}

3. Petkotnik (A) < Rumen (C)
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Nagradna naloga

Od te Stevilke naprej bomo imeli le eno nagradno nalogo, nagradno nalogo v esperantu. S tem
zelimo popularizirati ta jezik. Med pravilnimi odgovori bomo izZrebali pet nagrajencev. Nagrada bo
komplet posevna prizma in drugi modeli. Solo z najve&jim $tevilom poslanih odgovorov bomo
nagradili s knjigo Simone Klemen¢i¢, Esperanto. Sola lahko prejme nagrado samo enkrat. Knjigo
sta izdala ZRC SAZU in ZOTKS.

Slednja knjige tudi podarja. Dr. Simona Klemenci¢ je vodja slovenske reprezentance na lingvisticni
olimpijadi. Letos so nasi tekmovalci osvojili zlato medaljo v skupinskem reSevanju lingvisticnega
problema.

Resevalce prosimo, da ob resitvi €itljivo napisSejo svoj domaci (in ne Solski naslov), na katerega
bomo poslali morebitno nagrado. Po Zzrebu bodo vsi ti podatki unic¢eni. Resitve posljite z navadno
in ne priporoéeno posto. Ce naloge reujete v okviru pouka, vse resitve posamezne naloge posljite v
eni kuverti (ni treba dati za vsakega ugenca v posebno kuverto). Ce redujete dve ali tri naloge,
zberite posamezne naloge v manjsSe kuverte in vse posljite v eni vecji kuverti. Posamezniki lahko
posljete vse resitve v eni kuverti, vendar mora biti vsaka resitev na svojem listu in opremljena s
¢itljivim naslovom.

Posevna prizma in drugi modeli je komplet 40 okvirjev Polydron (20 enakostrani¢nih trikotnikov,
18 kvadratov in 2 pravokotna enakostrani¢na trikotnika). Tako boste lahko sestavili dvajseterec,
osmerec, ¢etverec in kocko, ¢e nastejemo le nekaj moznosti.

ESPERANTO
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Nagradna naloga v esperantu

Kvar amikinoj (Elizabeto, Julia, Kristina, Gerda) kun diversaj familiaj nomoj (Gonzalez, Metla,
Smith, Novak) havas diversajn profesiojn (kemiistino, lingvistino, policistino, juristino).
Divenu iliajn nomojn, familiajn nomojn kaj profesiojn.

1. La familia nomo de Julia estas Metla.
2. Sinjorino Metla estas nek juristino nek policistino.
3. Sinjorino Novak estas nek policistino nek juristino.
4. Gerda ne estas policistino.
5. La familia nomo de Kristina ne estas Smith.
6. La profesio de sinjorino Smith ne estas juristino.
7. La profesio de sinjorino Metla ne estas kemiistino.
8. La familia nomo de Gerda ne estas Novak.
5 2 |2 |2 |a
Eols e |2 |E |2 |B =
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Kocka H*

Kocko H* dobimo tako, da k 11 delom kocke H dodamo konicasti in plo§¢ati romboeder in manj$o
kocko (1. slika). Zdaj bomo lahko vecjo kocko sestavili na dva nacina.

1. slika 2. slika

Pri obeh bomo uporabili 6 delov, ki tvorijo kvadre. Za prvo kocko rabimo $e dve manjsi kocki in
ploscati romboeder (slike od 2 do 4).

3. slika 4. slika

Pri drugi potrebujemo le konicasti romboeder (sliki spodaj).
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Dodatne moznosti bi lahko imeli, ¢e bi romboedra razdelili na dva simetri¢na dela.

Levi del zgornje slike prikazuje razdelitev Cetrtine dvanajsterca Bilinskega na polovici romboedrov,
desni del pa razdelitev na dva simetri¢na dela. Leva slika spodaj prikazuje superpozicijo leve slike z
levo spodnjo sliko.

r

Z dodatnimi delitvami doseZzemo, da lahko telesi sestavimo v kocki.

Polovici romboedrov omogocata sestavljanje novih kvadrov.

Izidor Hafner
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Sestavljanje rombskega trideseterca

Leta 1938 je Kowalewski pokazal, da se da rombski trideseterec, ki ga je . 1609 odkril Kepler,
sestaviti iz 10 konicastih in 10 plos¢atih zlatih romboedrov [1]. Spodaj sta dani mrezi za izdelavo.

\
/

V danasnjih Casih je izdelava modelov iz mrez preve¢ zamudna zadeva, zato uporabimo 3D tisk.

Spodnja slika prikazuje 20 zlatih romboedrov. Naslednje pa eno od moznosti, kako sestavimo
trideseterec.
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Zgornja leva slika prikazuje model trideseterca, desna pa dvanajsterec Bilinskega (sestavljen iz
dveh parov romboedrov), ki je bil odkrit Sele 1. 1960 [2]. Zanimivo je, da je Kowalewski dejal, da se
da marsikaj zanimivega narediti iz 20 romboedrov, ni pa povedal ni¢ konkrektnega, razen tega kar
sledi v nadaljevanju.

Kowalewski je predlagal, da se romboedri pobarvajo s petimi barvami, tako da iz njih sestavimo
trideseterec, pri tem pa ima vsak par romboedrov, ki se stikata z doloceno mejno ploskvijo, le-to
pobarvano z isto barvo. To je prostorska inacica pravila domin. Taksni sestavi reCemo tudi barvno
skladna razdelitev. Hart je tak$no razdelitev naredil tudi za rombski 90-erec, pri tem pa tudi za
trideseterec (spodnja slika) [4].

Kowalewski je predlagal naslednje barvanje konénega trideseterca. Ce trideseterec poloZzimo na eno
stran (mejno ploskev), potem obstaja stran, ki je vzporena s to stranjo, in obstajajo 4, ki so
pravokotne na to stran, tako da vse skupaj, ¢e jih pove€amo, tvorijo kocko. Te strani ozna¢imo z 1
(barvamo z rde€o). Zdaj polozimo trideseterec na neoznaceno stran in 6 ustreznih strani ozna¢imo z
2 (rumeno). Podobno naredimo z ostalimi 3 (zelena), 4 (modra), 5 (bela).

Vzemimo plosc¢ati romboeder, ki je na povrsju trideseterca.
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o

Vidni del pobarvamo z razli¢nimi barvami, nasprotne strani pa z enakimi. Naredimo vse mozne
kombinacije (beremo v smeri nasprotno urinemu kazalcu):

1 23 I 2 4 1 25

1 3 4 I 35
I 45 234 235 245 345
Na enak nacin (ampak gledano z vrha), pobarvamo tudi konicaste romboedre. To so nasi pobarvani
bloki.

Zdaj moramo sestaviti trideseterec. Da nam sestavljanje ne razpade potrebujemo podporo.
Kowalewski predlaga papirnati okvir, ki ga postavimo v valj (na primer kozarec):

/ 43
d b
5 2
e,a

Zacnemo s petimi konicastimi romboedri, katerih spodnje (in tudi zgornje) strani so oznacene 1, 2,
3,4, in 5 (rdeca, rumena, zelena, modra in bela). Pri tem upostevamo pravilo domin. Desna slika
prikazuje sploSno situacijo. Bloka na 1 in 2 imata skupno stran barve a, bloka 2 in 3 barve b, ...
Bloki morajo biti pobarvani takole:

] e a 2ab 3bc 4 cd 5de

Veljati mora: a=1 in a=2, b#2 in b#3, c#3 in c#4, d#4 in d=#5 ter e=5 in e=1.
To daje naslednje moznosti:

a |b |c |d ]e
3 4 5 1 2
4 5 1 2 3
5 1 2 3 4

Razmisljanje [1] pripelje do zakljucka:
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I 3 4 245 351 4 1 2 52 3

Zdaj dodamo pet ploscatih romboedrov. Izbor je doloCen z barvo dveh sosednih konicastih
romboedrov. Na primer med 1 3 4 in 2 4 5 moramo postaviti plos¢ati romboeder 3 5 4.
Tako smo postavili 10 romboedrov, ki tvorijo nekaksno skledico.

Pri nadaljnjem delu upoStevajmo pravilo domin in dejstvo, da moramo sestaviti trideseterec.
Podrobno pojasnilo najdemo v [1].
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Trik s seStevanjem

1123 4 5 6 7 8 9 10

a|b|atb | a+2b | 2a+3b | 3a+5b | 5a+8b | 8a+13b | 13a+21b | 21a+34b

Dano je posploseno Fibonaccijevo zaporedje F(1)=a; F(2)=b; F(n)=F(n-2)+F(n-1) ( za n>2).

Ce sestejemo vseh 10 ¢lenov dobimo 55a+143b=11(5a+8b). To je 11 krat sedmi &len.

Toda z 11 je enostavno mnoziti: Ce je s §tevka od 1 do 9 je 11 krat s enako ss (spoj §tevk).

Pri mnozenju 11 z dvomestnim Stevilom imamo 11(10s+t)=100s+10s+10t+t=100s+10(s+t)+t.

Ce je s+t<10, samo staknemo Stevke s, s+t in t. Ce je 9<s+t<19, staknemo Stevke s+1, enica od(s+t),
t.

Od tod izvira trik: izberi si dve Stevili do 10 za a in b. zapisi 10 ¢lenov Fibonaccijevega zaporedja in
sestej vseh 10 ¢lenov. Koliko si dobil?

Mi pocakamo, da pride do 7. ¢lena in pazimo, da je seStevanje pravilno. Sedmi ¢len pomnozimo z
11 in na listek napiSemo: dobil si ...

Nekaj ¢asa bo trajalo, da zapise vseh 10 ¢lenov (preverimo, ali so pravilno napisani) in Se vec, da
dobi vsoto.

Ce je pravilno izratunal vsoto, bo za¢uden, kako smo jo lahko mi uganili kar na pamet. Ce pa vsota
ni bila pravilno izraCunana, recemo, da ne zna niti seStevati.

Primer:

112]3/4 |5 |6 |7 |8 |9 |10

314711118 |29|47|76]123 199

Vsota je 11 krat 47, to je 517.
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POROCILO O TEKMOVANJU V
HITROSTNEM SESTAVLJANJU
PLATONSKIH TELES

Poskusna izvedba tekmovanja v 9. razredu.

Na izbirnem predmetu matematic¢na delavnica 9 sem z 18 uc€enci poskusno izvedla
tekmovanje. Najprej so vsi sestavljali platonska telesa na ¢as. Izmerjeni Casi:

4:32, 3:37, 5:41, 5:13, 5:04, 4:36, 6:32, 5:30, 3:42, 6:10, 5:03, 6:11, 8:10, 6:04, 4:50, 5:13,
6:41, 6:57

Vsakdo je lahko dvakrat meril ¢as, upostevali smo boljsSi ¢as.

Naslednji¢ smo izvedli drugi del tekmovanja. 8 najboljSih je nadaljevalo tekmovanje.
Dodelila sem jim Stevilke od 1 do 8 in nato izZzrebala pare za nadaljnje tekmovanje.
Najboljsi od vsakega para je nadaljeval tekmovanje in tako do polfinala in finala. Prvim
trem sem podelila ¢okolado, vsem ostalim pa bomboncéek za sodelovanje.

S poskusno izvedbo sem pridobila informacijo koliko €asa bodo posamezniki sestavljali
vseh pet teles in koliko &asa potrebujem za izvedbo celotnega tekmovanja. Casi pri
devetosolcih so bili zelo dobri, saj so bili ucenci vesci sestavljanja teles. Pri izbirnem
predmetu sestavljajo platonska in arhimedska telesa, tako da s predstavo niso imeli teZav.
Prav tako niso potrebovali mrez teles. Sem pa na ogled postavila komplet platonskih teles.

Tekmovanje sem izvedla za 6. in 7. razred. UCence sem pri uri matematike obvestila o
tekmovanju in jim pokazala, kaj bo potrebno sestaviti. Predstavila sem jim potek
tekmovanja. UCencem sem ponudila dva termina po pouku, da so vadili sestavljanje teles.
Med sedmosolci, katere uc€im, je bilo veliko zanimanja. Med SestoSolci, katerih ne uéim, pa
man;.

Tekmovanje smo izvedli v sredo, 5. 6. 2019, po pouku. Prislo je 12 sedmoSolcev in samo 2
Sestodolca. Stirje sedmosolci so povedali, da jim sestavljanje ne gre najbolje, da pa so
pripravljeni pomagati pri izvedbi. To so tudi storili.

Tekmovalo je osem sedmosolcev in dva Sestoolca. Case smo zapisali na tablo in nato
izzrebali pare za nadaljnje tekmovanje. Nato sta hkrati tekmovala dva para, ostali smo
navijali. Nekaj Casa se je sliSalo le pokanje plos€ic. Posebej smo izvedli polfinale in
posebej finale za sedmi razred. Tudi SestoSolca sta se pomerila za zmago. V vseh fazah
tekmovanja so sestavljali platonska telesa. Nekateri so si pomagali z mrezami (slika 1),
drugi so sestavljali s pomocjo konfiguracije. Dva para sta bila zelo izenacena, kar je Se
popestrilo tekmovanje. Vsi pa so si Zeleli zmagati. Finale smo tudi posneli.

Ucenec, pomocnik, je vse vestno zapisal na tablo.
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Platonska telesa
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Slika 1: Mreze platonskih teles
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Slike z drugega dela tekmovanja:
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Rezultati:

-
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Ugotovitve:

Tekmovanie je trajalo 1 uro in 5 minut pri 10 tekmovalcih. Ce bi bilo tekmovalcev
vec, predvsem v Sestem razredu, bi to Se podaljSalo tekmovanje. Nemogoce je
oceniti koliko ¢asa potrebujes za izvedbo tekmovanja.

V Sestem razredu je bilo premalo tekmovalcev, da bi izvedli drugi del
tekmovanja na izpadanje. Zelo redko se osem ali ve¢ tekmovalcev udelezi
nekega tekmovanja. Po izkusnjah je teh tekmovalcev od 5 do osem, v nekaterih
razredih oziroma tekmovalnih kategorijah pa dva ali trije. Ce bi Zeleli obdrzat tak
sistem tekmovanja, bi bilo smiselno zdruZiti po dva razreda v eno tekmovalno
kategorijo.

Na Soli imamo tak3no Stevilo ploscic, da lahko osem ugencev hkrati sestavlja
platonska telesa. Vse Sole te moznosti nimajo. Ob tem potrebujemo Se
pomocnike za merjenje ¢asa v prvem delu tekmovanja.

Ce bi bilo tekmovanje za ve& razredov npr. od 4. do 9. razreda, ga ni mogode
organizirati ob isti uri.

Imam pomisleke, kako bi se izvedlo drzavno tekmovanje. Vsi tekmovalci na eni
lokaciji, merjenje ¢asov, samo platonska telesa,..

Verjetno bi sestavljanje neznanega telesa naredilo tekmovanje bolj zanimivo, a
bi tudi dvignilo zahtevnost. Kar bi odvrnilo nekatere tekmovalce.

Tekmovanije je bilo dobra popestritev zakljuCka Solskega leta. Sicer bi bilo dobro
tekmovanje uvrstiti v ¢as, ko ni drugih tekmovanj ( december, januar, februar).

Jozica Subelj
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Resitve:

Sudoku
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Latinski kvadrati

o<l oo [on [ o< | [on]=lNwo<
<t/ N[ [elo] [N S| [Ty T (o | [NI]n |t
e N R e N 0|t
o] [N A o] [T N (Sl oo
—ALOM N [<T[HOMN| [N (M| <O M(N
alal<t o] [N[Emm<] (o<t o= [wol< o[-
o ol [t oSt o] oo/t

N[ | [ <ol [Hleonl<
N AN [ <lad[—lo] [l [lon|<t =i
N <t H| [l [N Em<] < m—oao
NS [ [ [y | [F NS [oo—< o
OISO [ Ten o= | [N [srlo]eof—e
< ™| o<l [N olm|<
Ao [N N [Fno | [ oo
NN |H| [N M| MmNt (IOt




42

Logika & razvedrilna matematika

Sudoku s érkami
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Futoshiki
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Razpored znakov
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Krizne vsote
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Krizni produkti
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Labirint na kocki
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Labirinti na enostavnih poliedrih
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Labirinti na robovih poliedra

{(11,12,5,2,3,1,9,10}
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Labirinti na zemljevidih
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Labirint na zemljevidu

Odstranjene kocke

83 55 85
93 43 94
107 92 67
93 71 60

Kocki doloc¢i mrezo

{4,2,3,2,2,3}
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Labirint v kvadru
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Labirint na ploskvah
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Labirint na projekcijah teles
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Labirinti na mrezi valja in stozca
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Analiziraj pogoje nalog
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