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Spoġtovani, 

 

Pred vami je ļetrta ġtevilka 27. letnika revije Logika  in razvedrilna matematika. Bolj kot na 

vsebino te ġtevilke, ki se ne razlikuje veliko od vsebin ġtevilk zadnjih nekaj let, bi vas radi opozorili 

na starejġe ġtevilke revije, ki so zdaj dostopne na spletu, bodisi v celoti, bodisi le delno. Do teh 

ġtevilk pridete prek povezave: http://www.logika.si/revija/vsebine.htm 

Na spletni strani http://www.logika.si/ smo pripravili ġtiri sklope nalog, ki  bodo lahko sluģile za 

pripravo na tekmovanje iz logike (https://www.zotks.si/ ), iz razvedrilne matematike 

(https://www.dmfa.si/ ), na tekmovanje Matemļek in na tekmovanje za priznanje logiļne poġasti 

(http://www.mathema.si/ ). 

Ġe bolj so te naloge koristne za vsakdanje urjenje moģganov, ki tako kot telo potrebujejo nekaj 

vsakdanje telovadbe, potrebujejo kakġno logiļno nalogo za jutranji zagon naġih misli. 

Na spletni strani logika.si boste naġli ġe vrsto ļlankov iz preteklih ġtevilk revije, ki dajejo nekaj 

teoretiļnih izhodiġļ in definicij, povezanih z logiko, ter veļ zbirk tipiļnih logiļnih nalog.  

Naredili smo tudi prve korake sklopa raļunanje, kjer bomo objavljali naloge za utrjevanje osnovnih 

vsebin matematike v osnovni in srednji ġoli. 

 

 
 

 

http://www.logika.si/revija/vsebine.htm
http://www.logika.si/
https://www.zotks.si/
http://www.mathema.si/
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Barvni sudoku 
 

V n ³ n kvadratkov moraġ vpisati zaļetna naravna ġtevila od 1 do n tako, da bo v vsaki vrstici, 

v vsakem stolpcu in v kvadratkih iste barve nastopalo vseh n ġtevil. 
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Latinski kvadrati 
 

V n ³ n kvadratkov moraġ vpisati zaļetne ġtevilke 1, 2, 3,  é tako, da bo v vsaki vrstici, v 

vsakem stolpcu nastopalo vseh n ġtevilk. 
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Sudoku s ļrkami 
 

V n ³ n kvadratkov moraġ vpisati zaļetna naravna ġtevila od 1 do n tako, da bo v vsaki vrstici, 

v vsakem stolpcu in v kvadratkih z isto ļrko nastopalo vseh n ġtevil. 
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Futoshiki 
 

V n ³ n kvadratkov moraġ vpisati zaļetna naravna ġtevila od 1 do n  tako, da bo v vsaki vrstici 

in v vsakem stolpcu nastopalo vseh n ġtevil ter da bodo izpolnjene vse relacije. 
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Lastnosti lika 
 
Ugotoviti moramo lastnosti lika. Lik ima obliko (trikotnik, kvadrat, petkotnik), velikost (majhen, 

srednji, velik), barvo (rumen, oranģen, moder) in debelino (tanek, debel). Lahko si izberemo tudi le 

nekaj prvih lastnosti. Danih je nekaj stavkov v simbolni obliki in njihova resniļnostna vrednost (R 

za resniļen in N za neresniļen). Stavki so lahko enostavni, na primer,  ñRumenò pomeni, da je lik 

rumen, ali sestavljeni, na primer, ñVelik Ø Moderò pomeni, da je lik velik in moder; ñPetkotnik Ù 

Tanekò, pomeni, da je lik petkotnik ali tanek; 

ñDebel Ù Oranģenò pomeni, da je lik ali debel ali oranģen;  "Tanek Ý Rumen" pomeni: ļe je lik 

tanek, potem je rumen; "Moder Ú Velik" pomeni: lik je moder, ļe in samo ļe je velik). 
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Doloļi razpored 
 

A JESOSEDAOD

C.

R

A JESOSEDAOD

B.

R

B JELEVO OD C. R

B JEDESNOOD

C.

N

A JEDESNOOD

B.

N

B JELEVO OD C. R

A JESOSEDAOD D. N

B JESOSEDAOD D. R

A JELEVO OD D. N

B JEDESNOOD C. R

A JESOSEDAOD D. N

A JEDESNOOD C. R

C JEDESNOOD D. N

C JESOSEDAOD D. R

B JESOSEDAOD E. R

A JELEVO OD B. N

C JEDESNOOD E. N

C JELEVO OD D. N

B JEDESNOOD E. R

A JEDESNOOD B. R

B JESOSEDAOD C. N

A JESOSEDAOD B. N

B JELEVO OD C. R

C JEDESNOOD D. R

A JEDESNOOD D. N

B JEDESNOOD C. R

C JEDESNOOD D. R

B JELEVO OD E. R

A JELEVO OD D. R

A JESOSEDAOD B. N

A JEDESNOOD B. N

B JEDESNOOD C. R

B JELEVO OD D. R

B JEDESNOOD D. N

A JELEVO OD E. R

C JELEVO OD E. N  



Logika & razvedrilna matematika 9 

Gobelini 
 
Kvadratke v razpredelnici moraġ pobarvati sivo tako, da bo zaporedje sivih pasov v vrstici 

ustrezalo zaporedju ġtevil na desni in da bo zaporedje sivih pasov v stolpcu ustrezalo 

zaporedju ġtevil pod njim. 

 

5

1, 1

1

1

1, 1

5

2

2

1

1

1

1

1

1

2

1

1

2

1

1

1, 1

1, 1

1, 1

3

1, 1

1, 1

1, 1

9 1 2 1

2

1

1

3, 3

1, 1

1, 1

1, 1

1

1

1

3

1 2 1

2

1

4 1

2

1

2 1

2, 2

2

1

1

1

5

1

1

6 1

1

1

1

1

1

2, 2

1, 1

1, 1

1, 1

1, 1

4

1 5 1 1

1

6 1

3

1, 1

4

1, 1

1, 1

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5 1

3, 2

1, 1

1, 1

1, 1

1

1

1 2 1

2

2 2 2 1

2, 2

1, 1

1, 1

1, 1

1, 2

2, 2

1 5 1 1 1

1

6 1

4

1, 1

1

1

1

1

1, 1

3

6 1

1

1

1

1

1

2

1

7

1

1

1

1

1

1

1

1

1 1 1 9 1 1 1

3

1, 1

1

4

1, 1

1, 2

2, 1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

1

2

1

1

1

1

3

1

1

1

6

1

 
 



Logika & razvedrilna matematika 10 

Kriģne vsote 
 
Naloga reġevalca je, da izpolni bele kvadratke s ġtevkami od 1 do 9  tako, da je vsota ġtevk v 

zaporednih belih kvadratkih po vrsticah in stolpcih enaka ġtevilu, ki je zapisano v rdeļem 

kvadratku na zaļetku vrstice (stolpca) nad (pod) diagonalo. Pri tem pa morajo biti vse ġtevke 

v posamezni vrstici (stolpcu) razliļne. 
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Kriģni produkti 
 

Naloga reġevalca je, da izpolni bele kvadratke s ġtevkami od 2 do 9 tako, da bo zmnoģek ġtevk 

v zaporednih belih kvadratkih po vrsticah in stolpcih enak ġtevilu, ki  je zapisano v sivem 

kvadratku na zaļ

ġtevke v posamezni vrstici (stolpcu) razliļne. 
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Labirint na kocki 
Poveģi toļki na kocki: 

 
 

 
 
 



Logika & razvedrilna matematika 13 

Labirinti na enostavnih poliedrih 
 

Poveģi toļki na poliedru: 
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Poveģi sliļici, ki pripadata isti grupi 
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Poveģi sliļici, ki pripadata isti grupi 
 

a) 

 
b) 

 
 

 
 



Logika & razvedrilna matematika 16 

Prostorska predstavljivost 
 
a) Katero ġtevilo moramo vpisati na mesto znaka ??, da bosta stranici pripadali istemu robu 

poliedra? 
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b) Katero ġtevilko moramo vpisati na mesto znaka ??, da bosta ogliġļi pripadali istemu 

ogliġļu poliedra? 
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Labirinti na robovih poliedra 
 

V naslednjih nalogah moramo povezati dve ogliġļi poliedra, ki je podan z mreģo. Poiskati moramo 

pot od oranģne do modre toļke. Iz ene toļke lahko gremo do druge toļke, ļe je med njima debelejġa 

ļrta ali pa toļki predstavljata isto ogliġļe poliedra. 
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Veļdelni labirinti na zemljevidu 

 

1.  

 
 

2. 

 
3. 
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Labirinti na zemljevidu 
 

1. 

 
2. 
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Odstranjene kocke 
 
Dan je kvader, ki sestoji iz kockic. Odstranimo vse kocke, ki so zaznamovane ļrno od vrha do 

dna, od leve do desne in od spredaj do zadaj. Koliko kock smo odstranili? 
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Kocki doloļi mreģo 
 

Vsaki mreģi na desni (veļja mreģa) doloļi mreģo iste kocke na levi. 
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Labirint v kvadru 
 

Kvader sestoji iz vodoravnih slojev kockastih oddelkov (zgornji, srednji in spodnji sloj so dani od 

leve proti desni). Odebeljene ļrte prepreļujejo prehajanje med sosednjima oddelkoma istega sloja. 

Med oddelkom in oddelkom neposredno pod njim lahko prehajamo, ļe in samo ļe je prvi pobarvan 

belo. 

Poiġļi najkrajġo pot od oddelka z 1 do oddelka z A! Pot oznaļi z zaporednimi naravnimi ġtevili. 

Prvi oddelek je ģe oznaļen z 1, vsak naslednji sosednji oddelek (kocko) pa s ġtevilom, veļjim za 1. 
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Labirint na Riemannovi ploskvi 
 
Imamo veļ listov, ki jih razlikujemo po zaporedni ġtevilki od leve proti desni. Vsak list ima obliko 

podkve, sredina pa je razrez. Vsi kvadratki enega lista so povezani, prehod med njimi pa nam 

prepreļi odebeljena ļrta. Kako je s prehajanjem z nekega lista na drugega? To so prehodi po 

horizontali. Recimo, da smo se znaġli na desnem zgornjem kvadratku drugega lista. Oznaka 

sosednjega pravokotnika je 4 - to pomeni, da lahko nadaljujemo na levem zgornjem kvadratku 

ļetrtega lista. Tak prehod pa ni moģen, ļe je med kvadratkom in sosednim pravokotnikom 

odebeljena ļrta. Poiskati moramo pot od ļrne do sive pike. 

2 3 13 1 2

3 1 22 3 1

2 3 13 1 2

4 1 2 32 3 4 1

4 3 1 23 4 2 1

4 1 2 32 3 4 1

2 4 1 33 1 4 2

2 4 1 33 1 4 2

2 3 13 1 2

2 3 13 1 2

 
 

Pri barvnem labirintu so listi oznaļeni z barvami. 
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Labirinti na ploskvah 

Podan je labirint na pravokotniku. Moramo poiskati pot od temnejġe do svetlejġe pike. Prehod med 

sosednimi kvadratki je moģen, ļe med njima ni odebeljene ļrte. Skica na levi pomeni, kako sta 

nasprotni stranici pravokotnika povezani (miselno ju moramo zlepiti). 
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Labirinti na projekcijah teles 

 

Telo je projicirano v ravnino. Na projekciji je podan labirint, kjer odebeljene ļrte prepreļujejo 

prehod iz projekcije mejne ploskve na projekcijo sosedne mejne ploskve.  
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Labirinti na mreģi valja in stoģca 
 

 

1. 

 
 

 

2. 

 
 

3. 
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Poiġļi imena likov 
 

Poiġļi imena likov in analiziraj neodvisnost pogojev. 

1. Lik B je nadC. N

2. Lik A je desnood C. N

3.Ļelik A ni trikotnik, potemlik B ni siv. R

1. Lik A je levo od D. N

2. Lik A je veļjikot D. R

3. Ali lik B ni siv ali lik B ni bel. R

4. Lik A je trikotnik ali je lik C srednjevelikosti. N

1. Lik C je nadD. R

2. Lik A jemanjġikot C. N

3. Lik B je desnood C. R

4. Lik B ni siv ali lik A ni siv. R

1. Lik A je nadD. N

2. Lik C je desnood D. R

3. Lik A jemanjġikot B. R

4. Ali lik D ni petkotnikali lik E ni bel. R

5. Lik D je trikotnik in lik A ni majhen. R
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Analiziraj pogoje nalog 
 

Dobro definirana naloga je naloga, pri kateri so njeni pogoji potrebni in zadostni za njeno reġitev. 

To pomeni, da noben pogoj ni odveļ in da ima naloga enoliļno reġitev. Pri zastavljeni nalogi imamo 

lahko veļ moģnosti: 

Naloga nima reġitve, pogoji so protislovni. 

Naloga ima veļ reġitev, to je, pogoji niso zadostni (za enoliļno reġitev). 

Naloga ima enoliļno reġitev, vendar pogoji niso potrebni (vsaj en pogoj bi lahko izpustili in bi 

naloga ġe vedno imela enoliļno reġitev). 

Naloga ima enoliļno reġitev in pogoji so potrebni (neodvisni) in seveda zadostni. Naloga je dobro 

definirana. 

V naslednjih nalogah moramo ugotoviti, kako je s pogoji naloge. 

Poiskati moramo imena A, B,C, é likov, ki so oznaļeni z 1, 2, 3, é, ļe so izpolnjeni pogoji na 

desni strani slike. Ugotoviti moramo tudi, ali so pogoji neodvisni. 
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Protislovni pogoji 
 

V naslednjih nalogah so pogoji protislovni. V reġitvah navajamo en pogoj, ki je v protislovju z 

ostalimi. 

 

1. 

3 2

1
1. Lik A je veļjikot C. R

2. Lik B ni majhenin lik B ni trikotnik. N

3.Ļelik A ni petkotnik, potemlik B ni velik. N

 
2. 

2 1

3
1. Lik C ni majhen. R

2. Lik A je podB. R

3. Lik B je desnoodC. R

 
3. 

1

2

3

1. Lik C ni siv. R

2. Lik A je levoodC. R

3. Lik A je nadB. N

 
 

 

 

 

 
 
Nagradna logiļna naloga 
 
Ġtirje davkoplaļevalci (Miha, Miran, Marko, Andrej), z razliļnimi priimki (Gorjanc, Rop, Gaber, 

Gorjup) so kupili razliļne, po zagotovilih, varne naloģbe (obveznice NLB, delnice NLB, obveznice 

Abanke, delnice Abanke). 

Za vsakega doloļi ime, priimek in naloģbo. 
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1. Miha ni bil ne ob obveznice Abanke ne ob delnice NLB. 

2. Marko se piġe Rop. 

3. Rop ni bil ne ob obveznice Abanke ne ob delnice NLB. 

4. Gorjanc ni bil ne ob delnice Abanke ne ob obveznice Abanke. 

5. Miran se ne piġe Gaber. 

6. Gorjup ni kupil obveznic Abanke. 

7. Rop ni kupil delnic Abanke.. 
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Andrej

ime priimek prevara

 
Reġitev nagradne uganke poġljite do 1.8..2018 na naslov Logika d.o.o., Svetļeva pot 11, 1241 

Kamnik, s pripisom èNagradna ugankaç. Prosimo vas, da napiġete domaļi in ne ġolski naslov, da 

vam, ļe boste izģrebani, poġljemo nagrado. 

Naslednji reġevalci nagradne uganke iz 3. ġtevilke bodo prejeli poġevno prizmo Polydron in 

Mercatorjevo vrtavko èDisney Frozenç: E.P. in T.K., LAĠKO; N.V., LJUBLJANA; B.O. in T.L., 

POLJANE NAD ĠKOFJO LOKO. 
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Naloga v esperantu 

 
Tri amikinoj (Lana, Jana, Nina) havas tri hundojn (Mistralo, Kingo, Pongo) de diversaj bredoj 

(angla setero, dobermano, pudelo) kaj venas el diversaj urboj (Berlino, Kairo, Bagdado). 

Divenu iliajn nomojn, la nomojn kaj bredojn de iliaj hundoj kaj la urbojn, el kiu la virinoj kaj iliaj 

hundoj venas. 

 

1. Kingo ne estas angla setero. 

2. La pudelo estas en Kairo. 

3. La dobermano ne venas el Berlino. 

4. Jana ne havas Pongon. 

5. Lana ne havas  pudelon. 

6. Lana venas el Berlino. 

7. Pongo ne estas dobermano. 

8. Kingo ne venas el Bagdado. 

 

 

 
 

Simona Klemenļiļ 

 

 

 



Logika & razvedrilna matematika 35 

Algebra imen 
 

V tem sestavku bomo obravnavali stavke oblike èA je x.ç. Rekli jim bomo singularni stavki, èAç je 

subjekt stavka, èxç pa njegov predikat.  Primer takġnega stavka je èSokrat je ļlovek.ç. Subjekt in 

predikat veģe kopula (vez) èjeç. Poljski logik LeŜnievski je zapisoval takġen stavek v obliki èA e 

xç. Subjekt in predikat stavka sodita v kategorijo imen. Ime je prazno, ļe ne oznaļuje nobene reļi 

(ali bitja), je singularno, ļe oznaļuje natanko eno reļ in je obļe ime, ļe oznaļuje vsaj dve reļi 

(bitji). Tako je èniļç prazno ime, ènekajç pa oznaļuje sploh vse reļi in je zato obļe ime. Ime 

èSokratç je singularno ime. 

Dogovorimo se, da je stavek èA je xç resniļen natanko tedaj, kadar je èAç singularno ime, èxç 

obļe ime ali singularno ime, ki oznaļuje isti objekt kot èAç, lahko pa tudi ġe kakġno drugo reļ.  

Tokrat bomo imeli opravka z likom, ki ima lahko naslednje lastnosti: obliko (trikotnik, kvadrat, 

petkotnik), velikost (majhen, srednji, velik), debelino (tanek, debel) in barvo (oranģen, moder, 

rumen). 

Ļe lik A nima lastnosti èxç, potem ima lastnost ène-xç, kar bomo pisali èA je ~xç. Oznaka è~ç je 

negacija imena in ni stavļna negacija. Ni mi znano, da bi kakġen naravni jezik posedoval takġno 

negacijo. Stavek èA je x Ø yç pravi, da je ima A lastnost x in y. Tu imamo opravka s konjunkcijo 

imen in ne stavkov. V slovenġļini lahko reļemo èLik A je rumen in velik.ç ali pa èA je rumen ali 

velikç, kar bomo pisali v obliki èA je x Ç yç. V tem primeru gre za imensko disjunkcijo. Ļe 

vsakemu imenu x priredimo mnoģico reļi X, ki jih ime oznaļuje, potem imenu èx Æ yç ustreza  

X Æ Y, imenu èx Ù yç ustreza mnoģica X Ç Y, imenu èniļç prazna mnoģica Å, imenu ènekajç 

univerzalna mnoģiva U, imenu è×xç pa komplement mnoģice X, to je CX=U-X. Trditev èA e xç 

lahko v jeziku mnoģic zapiġemo na dva naļina: 

è{A}Ë Xç ali AÍ X. 

Vse podmnoģice mnoģice U z operacijami C, Æ in Ç tvorijo algebro mnoģic, zato lahko govorimo o 

ustreznih imenih, da tvorijo skupaj z operacijami ~, Æ in Ç algebro imen. V primeru naġega lika  pa 

bi lahko govorimo o algebri lastnosti. 

V naslednjih nalogah bomo imeli seznam pogojev, ki jih bo izpolnjeval lik. Ugotoviti bo treba 

osnovne lastnosti lika. Pogojev bo zadosti za enoliļno reġitev, vendar se bo veļkrat zgodilo, da je 

pogojev preveļ, torej pogoji ne bodo nujno za enoliļno reġitev. 
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Naloge 
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Plemljevi matematiļni zapiski 
 

V Arhivu Republike Slovenije, pod oznako AS 2013, Plemelj Josip, ġkatla 3, Razni matematiļni 

zapiski in rokopisi, najdemo veļje ġtevilo primerov reġevanja enaļb in razliļnih raļunov. Plemelj je 

porabil ves njemu razpoloģljiv papir za raļunanje. Ļe je prejel kakġno obvestilo, napisano na eni 

strani, je drugo stran popisal z raļuni. Iz naslednjih dveh fotografij Petra Legiġe lahko ugotovimo, 

da je bil Plemelj izjemno natanļen in skrben ļlovek.  

 

 


